
4.实验教学项目技术架构及主要研发技术 

指标 内容 

系统架构图及简要说明 

 

开发技术 
VR AR MR √3D 仿真√二维动画√HTML5 

其他 

实验教

学项目 

开发工具 

√Unity3D  √3D Studio Max    

√MayaZBrushSketchUp 

Adobe FlashUnreal Development Kit 

Animate CCBlender √Visual Studio 

√其他 



 

运行环境 

服务器 

CPU 核、内存 GB、磁盘 GB、 

显存 GB、GPU 型号 

操作系统 

√Windows Server Linux 其他具体版本 

数据库 

√MysqlSQL Server Oracle 

其他 

备注说明（需要其他硬件设备或服务器数量多于 1
台时请说明） 

项目品质（如：单场景模

型总面数、贴图分辨率、

每帧渲染次数、动作反馈

时间、显示刷新率、分辨

率等） 

单场景模型总面数：900000 面，贴图分辨率： 

1024*1024，动作反馈时间：1 秒，显示刷新率： 

高于 30Hz(fps),分辨率：1920*1080 


